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Serre Chevalier Vallée

Epreuve chronométrée

Allez ni trop vite ni trop doucement !
@® Débutduchrono '
p  Finduchrono

Délimitation de l'épreuve a suivre
---  Liaisons

Remontées mécaniques
(respecter l'ordre alphabétique)

@ Poste de secours

Le début des épreuves chronométrées
sera signalé par 2 oriflammes jaunes.

La fin des épreuves chronométrées
sera signalée par 2 oriflammes roses.
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NOUVEAU !

LA TOURTONNERIE BRIANCON

SPECIALITES
TOURTONS-RAVIOLES
GRATINS D'OREILLES D'ANES

A EMPORTER - SUR PLACE
FORMULES BOISSONS
ET SALADES

6 AVENUE DU GENERAL BARBOT
TEL : 09 83 84 52 53
WWW.TOURTONS.COM

EPREUVE
CHRONOMETREE

Pistes que vous allez utiliser : BLEUE & ROUGE

On commence tout doux avec le départ habituel sur la piste des Vallons. Donnez
de la voix, tapez dans les batons, bref, faites-nous un joyeux bordel, car c6té orga,
on adore l'ambiance qui plane chaque année au départ du Grand Prix. A gauche, les
dingues, a droite les doux, et une séparation de la piste qui évite les croisements,
évidemment. Vous allez démarrer en descendant une ligne droite a aborder sans
faire les dingues ! Ici, c'est la diagonale des doux, donc ne cherchez pas a faire les
fous. (Vous avez la réf ?) Aprés ce départ en douceur, on vous propose quelques
woops, des virages relevés et ensuite un petit parcours ludique tracé par I'ESF de
Chantemerle, qui sera joueur a souhait. Et si, habituellement, le parcours vous
emméne dans le légendaire « canyon de la mort », cette année, on change un peu et
il faudra traverser sur la droite pour rejoindre le bois des Cogs ! Rien de tel pour vous
réveiller et &tre comme un coq en pate le reste de la course.

A

DYNASTAR

EPREUVE
CHRONOMETREE

Piste que vous allez utiliser : BLEUE

Voila une épreuve ou il sera possible de bombarder tel un avion supersonique...
ou pas ! Vous allez partir a plat, ou presque, et il faudra regagner les lacets du
Funnycross, qui vous réserve quelques beaux mouvements de terrain. Mais avec un
peu de chance, vous serez désigné pour prendre un départ avec un peu d‘élan afin
de traverser ce long plat « rebondissant » en étant plus proche du hérisson bleu que
de la tortue. Ca, c'est le facteur chance qui vous le dira ! Quoi qu'il arrive, apres avoir
passé les bosses un peu « tape-cul », vous devrez traverser trois anneaux jaunes
pour arriver en forme olympique au niveau du tunnel en escargot. Vous pouvez vous
doubler, mais évidemment, restez vigilants, ouvrez grand les yeux et, comme on
a coutume de dire, regardez dans le rétro. C'est chronométré, d’en haut jusqu’en
bas, donc évidemment, cette épreuve Super Sonic ne compte pas pour du beurre !
D’autant plus pour les moins de 12 ans, car le ou la meilleure se verra offrir par
Dynastar une sublime paire de skis.

Pistes que vous allez utiliser : ROUGE & UN PETIT HORS-PISTE \JEMPS MOYEN

Les fans d'Harry Potter auront sans doute compris que le nom de cette toute
nouvelle épreuve du Grand Prix fait référence a l'immense forét bordant l'enceinte
du chateau de Poudlard. Avant de vous aventurer dans ce sous-bois, vous devrez
vous présenter a la porte de départ de cette épreuve, qui vous fera prendre la voie
9 3/4 avant d’emprunter les serpentins de ce parcours, situé en partie sur la piste
rouge des Saludes avec une petite partie dans un mini hors-piste accessible. Pas
impossible que, lors de votre passage dans la forét, vous croisiez Hedwige ! Ca va
étre chouette. Allez aussi vite que si vous étiez aux commandes d'un Nimbus 2000,
mais n’oubliez pas que pour engendrer un max de points sur cette épreuve, il ne va
ni aller trop vite, ni trop doucement. Le Grand Prix, c'est magique quand on y pense.
Pas d'arrét a la Cabane a Sucre cette année, mais on s’y retrouve le dimanche pour
sucrerie et un DJ set endiablé de Mosimann.
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Piste que vous allez utiliser : BLEUE

Encore une nouvelle épreuve qui fait son apparition au Grand Prix 2025 ! Son nom fait
référence a une attraction récente du Parc Astérix, donc ne vous étonnez pas si vous
croisez en chemin quelques sangliers, un menhir et des réfs a vos Gaulois préférés.
Jetez un ceil par-ci, par-la, on aime cacher des surprises. L'épreuve commencera par
la traversée d'un tunnel, et la premiére partie, plutot plate, s'aborde sans grande
difficulté. Apreés le plat, quelques virages vous feront glisser dans un petit parcours
ludique. Tachez de ne louper aucune porte et, une fois dans le dévers, allez-y mollo...
sauf si vous étes tombé dans la marmite étant petit ! Vous ne serez pas loin du
« Snowpark Astérix ». Et si l'envie de vous rassasier se fait ressentir, dites-vous que
vous n'étes pas si loin du « pit stop », qui va vous désaltérer et vous satisfaire si
vous avez un petit creux. Pour ¢a, aprés cette épreuve, direction le bas du stade de
l'Aravet, sans passer par l'épreuve sur le stade, qui sera cette année réservée aux
« dingues » uniquement.

Piste que vous allez utiliser : BLEUE TEMPS MOYEN

Encore une épreuve qui risque de bien porter son nom ! D'une part, vous allez
emprunter la piste du Marteau, mais comme on aime pimenter les épreuves, il faudra,
au départ, faire preuve de dextérité... avec un marteau. Vous allez devoir planter un
clou dans du bois pour pouvoir rechausser votre matos et continuer l'épreuve. Tant
que le clou n'est pas planté, vous ne partez pas. Bon, en lisant ca, vous devez soit ne
rien comprendre, soit vous dire qu’on est complétement marteau... Mais rassurez-vous,
le jour J, tout sera plus clair. Apprenez par coeur la chanson « Si j'avais un marteau » de
Claude Francois, histoire de nous clouer le bec le moment venu. Car oui, cette épreuve
ne manquera pas de challenge et il n'est pas impossible qu’un mini karaokeé s'invite au
coeur de cette épreuve. C'est une épreuve au temps moyen, donc ski aux pieds, inutile
de bombarder comme des kalus. Pour engranger un maximum de points, il faut aller ni
trop vite ni trop doucement. L'arrivée se situe non loin de celle de l'ancien télésiege
du Clos du Liévre... mais 13, il faut vraiment &tre amoureux de Serre Che depuis des
lustres pour le savoir. Suivez le fléchage, faites coucou aux bénévoles... et ne vous
inquiétez pas, vous ne vous perdrez pas ! L'épreuve est assez longue, on espére juste
que vous n‘allez pas en avoir marre... tot !

EPREUVE
CHRONOMETREE

Piste que vous allez utiliser : VERTE

Cette épreuve ressemble comme deux gouttes d’eau a celle de l'année derniére et
pourtant, quelques nouveautés sont au programme. Le jeu de mots est évident, limite
facile,maisnevousytrompezpas:toutneserapasaussisimple quevousnel'imaginez!
Le départ, lui, se fera en douceur, avec la promesse qu'une fois en bas, quelques
Chamallows vous attendront. Sauf qu‘avant ¢a, le parcours est digne d'une fable de
La Fontaine. Car oui, sur cette épreuve, vous allez emprunter une piste serpentée
qui porte le nom d’un chat excessivement gourmand. Et si vous étes attentifs le
jour J, vous remarquerez que cette année, quelques trous de souris font office de
raccourcis... A condition d'étre haut comme trois pommes ! Quelques virages et des
woops risquent de vous chatouiller, et pour rendre le tout encore plus fabuleux, en
plus d'un « géant vert », il faudra passer entre les ailes d'un aigle royal et vous aurez
droit a un virage en escargot qui vous plongera dans un tunnel. C'est imagé, mais en
vrai, si vous ouvrez bien les yeux, vous verrez qu’on ne dit pas de bétises. Le chrono
s'arréte lors de votre passage entre les deux oriflammes en bas du easyboarder,
donc ne criez pas victoire trop vite !

Une nouvelle régle a avoir en téte cette année : si vous arrivez en bas de l'épreuve
« Le chat Mallow & la souris verte » aprés 14h pétantes, il vous faudra rejoindre
directement le départ de la toute derniére épreuve. Vous ne serez pas privé de dessert,
mais de Monet ;) Sur le principe, vous pouvez toujours y faire un saut, mais votre temps
ne sera pas compté et vous ne figurerez pas au classement. La bonne nouvelle, c’est que
vous pouvez toujours jouer la gagne, méme si vous ne parvenez pas a faire l'épreuve 7,
car vous aurez l'opportunité de tourner « la roue quine », ce qui peut vous rapporter de
0 d 1000 points. Mais le risque, c’est aussi de tomber sur une case pénalité de dingue
(-500 points). La case 49.3 vous permettra de décider vous-méme du bonus ou malus.

EPREUVE
CHRONOMETREE

Piste que vous allez utiliser : BLEUE

Vous avez tellement été nombreux a réclamer un labyrinthe qu’on n'a pas perdu
une seule seconde a réfléchir si on en refaisait un ou pas. Ni une, ni deux, on a
motivé Pierre Vaultier pour la construction et on a eu 'envie de faire un clin d'ceil
monstrueux a Alice au pays des merveilles c6té décoration. Donc, si vous croisez un
gros matou, un lapin pressé ou un champignon géant, c'est que vous étes bien dans
le monde merveilleux du Grand Prix. Un départ a 4 avec un géant tout sauf paralléle,
et d'ailleurs, un des tracés risque de vous mettre « en r'tard, en r'tard », mais c'est
le jeu ! Il faudra bien tenir sa trajectoire et ne pas faire de queue de poisson aux
participants engagés, d'autant que vous allez y croiser des « dingues ». Ensuite, il
faudra traverser le fameux labyrinthe (et il faudra vous déchausser avant). Trouver
la sortie ne sera pas une mince affaire ! Quand vous l'aurez trouvée, la suite du
parcours sera tout aussi fantastique, avec un sous-bois TOUT TERRAIN.

Pistes que vous allez utiliser : VERTE & ROUGE TEMPS MOYEN

Sivous étes perspicace, vous avez remarqué que cette année, la ligne d'arrivée n'est
pas au méme endroit puisque aprés avoir fait halte plusieurs années a Monétier, le
Grand Prix de Serre Chevalier va arriver au Pontillas sur la commune de La Salle-les-
Alpes. Et comme le veut la tradition, sur la derniére épreuve ou se mélangent les doux
et les dingues, c’est un temps « moyen » qui rafle le + de points. L'occasion d'étre
courtois avec les autres participants, de prendre son temps, d’admirer le paysage...
Vous aurez aussi le loisir de vous saluer entre doux & dingues, voire méme, vous
aurez l'occasion de perpétuer une tradition médiévale...qui consiste a s'incliner,
jambes serrées, et saisir délicatement la main d'une personne afin de l'effleurer du
bout de son menton, sans l'embrasser réellement. Quand on a vu que pour regagner
l'arrivée, il fallait emprunter la route de fréjus et la piste du Bez, évidemment qu‘on a
eu mille idées a la seconde. Voila pourquoi cette épreuve s'appelle le « baise main »
et aprés tout cette marque de respect, ce geste de courtoisie ou d’admiration a toute
sa place au Grand Prix. Donc mis a part ¢a, et de beaux costumes d'époque que vous
allez croiser cette épreuve est simple comme bonjour ;) ¢ca ne sera pas une balade
de santé pour autant car non loin de l'arrivée, on a prévu de vous en faire baver
sinon c’est pas drdle ! Les guiboles vont chauffer, donc ne vous mettez pas charrette
et n'oubliez pas de passer la ligne d'arrivée avec un large sourire et les bras levés.
Surtout que la mascotte officielle KUI et le staff SCV vous offriront la médaille du
mérite et sans langue de bois, vous l'aurez bien mérité !

Pour constituer le classement par équipe, on additionne le cumul des points par épreuve.

VENDREDI 21 MARS 2025
LA RECONNAISSANCE

7 Rejoignez-nous a la Place du Téléphérique des
@ l

9h pour un café, suivi de la journée “reco” a partir

de 10h. Tout au long de la journée, la Place du
4 Téléphérique accueillera un village de marque avec
des tests de matériel proposés par Rossignol et
Cairn, des animations musicales par le Buffet Sonore,
et une dégustation de tourtons par les Tourtons du
Champsaur.

DIMANCHE 23 MARS 2025

SKI DECONTRACTE

Rejoignez-nous des 10h sur les pistes pour une journée riche en animations. Au
programme : une animation sur la prévention et la sécurité en montagne, ainsi
qu’une présentation des chiens d'avalanche sur l'aire de pique-nique des Vallons,
avec la participation des Patrouillards et de Recco. Ecoutez les histoires de Renaud
Philip, conteur du patrimoine local, sur l'aire de pique-nique de Briangon. Découvrez
l'animation sur l'économie circulaire par le Domaine Skiable et le Parc National des
Ecrins sur l'aire de pique-nique du Grand Alpe & Chantemerle. Au menu, saucisse
au chou et shooter offert a toute personne déguisée au restaurant l'Echaillon
a Villeneuve ! Profitez d'un D] Set exceptionnel de Mosimann de 13h a 15h a La
Cabane a Sucre de la piste des Myrtilles. Acces gratuit et ambiance garantie ! Enfin,
le Café Soleil a Chantemerle proposera un Happy Hour qui durera toute la journée !
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